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LES OUTILS PÉDAGOGIQUES

Cet outil pédagogique permet de :
- Éduquer au sens du toucher
- Explorer les qualités tactiles des différents objets et matériaux
- Faire des comparaisons à partir des observations réalisées
- Développer le langage à partir cette activité sensorielle.
La collaboration peut être mise en œuvre, pour augmenter le 
nombre de joueurs et favoriser les interactions !

Usage Familial et 
 scolaire

Nombre 1 à 4 joueurs

Temps de jeu 10 à 15 min

Matériaux Bois, os et cuir

Dimensions 70 x 35 x 50 cm

LA BOÎTE MYSTÈRE

À toi de retrouver les outils et matériaux du bouvier !

Les enfants sont invités à plonger leur main dans 
chaque trou de la boîte mystère pour y découvrir par 
le toucher différents outils et matériaux du Bouvier. 
Ils devront aussi observer par les œillets en os pour y 
trouver ce qui s’y cache. 

À l’aide de mots illustrés sur des jetons de cuir, ils 
valideront leurs réponses et pourront ainsi passer 
d’une découverte à une autre.

RÈGLES DU JEUEN BREF

Il esttemps dejouer !
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LES OUTILS PÉDAGOGIQUES

Cet outil pédagogique permet de :
- Renforcer la mémoire
- Développer l’observation
- Favoriser la concentration et l’attention
- Enrichir le vocabulaire
- Développer la coopération et les
compétences sociales.

JEU 1
Les différentes 
utilisations des bœufs

JEU 2
Les outils du 
bouvier

Usage Familial et 
 scolaire

Nombre 1 à 2 joueurs

Temps de jeu 10 à 15 minutes

Matériau Cuir

Dimensions Cartes 8 x 6 cm  
 ép. 3mm

MEMORY

Le memory est un jeu de mémoire visuelle où il faut 
retrouver les paires identiques. Toutes les cartes sont 
étalées faces cachées. Le premier joueur retourne 
deux cartes. Si les images sont identiques, il gagne 
la paire constituée et rejoue. Si les images sont 
différentes, il les repose faces cachées là où elles 
étaient et c’est au joueur suivant de jouer. 

La partie est terminée lorsque toutes les cartes ont 
été assemblées par paires.

RÈGLES DU JEUEN BREF

Il esttemps dejouer !
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LES OUTILS PÉDAGOGIQUES

Cet outil pédagogique permet de :
- Comprendre les notions de verticalité et d’horizontalité
- Faire appel à la connaissance de l’orthographe
- Renforcer la mémorisation
- Acquérir du vocabulaire en lien avec les activités du bouvier.

La collaboration peut être mise en œuvre, pour augmenter
le nombre de joueur et favoriser les interactions !

Usage Familial et 
 scolaire

Nombre 1 à 3 joueurs

Temps de jeu 10 à 20 minutes

Matériaux Bois et cuir

Dimensions 110 x 110 x 30 cm

MOTS FLÉCHÉS GÉANTS

À toi de retrouver les mots du bouvier !

Pour chaque joueur, l’objectif est de recomposer les 
mots horizontaux et verticaux à l’aide des définitions 
présentent sur la toile. 

Il suffit de faire pivoter les dés en bois, afin de 
reconstruire les mots.

Deux versions sont disponibles : 10 mots et 15 mots.

RÈGLES DU JEUEN BREF

Il esttemps dejouer !


